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Master a Mega Drive a Game Gear a CDs a Arcades 
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paro lonei-de'Duvidc estérea 

Fufi^oo eftdusiw po ra o console 
Dynavision 3 Radiaal, pwmltindo 
o uso de fone5“de"0uvtdo estérao. 


Procure a cor da faixa da embalagem 
de acordo com o seu console. 

TJC‘1 para Dynavi&ion 2 c 3 e HandyVt&ion 
I TJC-2 para Nintendo Americancr* (NES) 

: $$/i TJC-3 para Phantom System*,. Turbo Game* e Hi-Top 
^ TJC*4 para M aster System* 


pywfiCü/M 

pymc&pti* 


Wanten antUdarrnpantes 

Eaduslvas manfüs anti^denrapqrtte& 
para genontir a F: rmsza do base 
na rr.öo do jogpdcu; mesmo nqs 
logadas mals radiaals. 
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Reparou como seus inimigos estd t - - 
mats sofist icados? Você precisa de - - 
mats poderosa que eies: Ikrbo Jet C 
joystick tao completo e confortave ~ - 
joga com uma mao só , É muito - - 
50 ,q gil e cheiö de recursos. No mei 
tecnologiot a Dynacom ndo ia deixf - - 


mao: 


TSJKBO 


Eixo da alfa mistforia 

Con+ecocnodo em materiol pldstico 
de allo :mpocto e ebstieidade, 
'estodo pofo suportar acima 
ae 30 milhöes de movlmentos. 


Turbo programö 

Chaves para pró _ 
ftinq:ao Turbo de . - — 
independents nc 
a j B, aam cap acM 'TT 
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Ventosas removive 

Ftennite a fixa^ac •; 
em su perfides lisos 
posslbilitando aa |; 


uso de uma möa sr ~ 
























VIRTUA RACING 
SOLDIERS OF FORTUNE 
ART OF FIGHTING 
TOEJAM &EARL... 
CLIFFHANGER 
GUNST AR HE ROES 


ECCO... 

MORTAL KOMBAT 


LETHAL ENFORCERS 
SONIC CD 


CARTAS 
ROLA LA FORA 
SUPERDICAS 
GAME PLUS 
CLUBE DO CHEFE 
NEXT LEVEL 


MEGA 


ffustragëo da eapa: 
CéliaKüfufl 


da embalagem 
Jomole. 

f s HandyVision 
=WSÖ" OVES) 

* Turbo Game* e Hi-Top 


flöfSss odjcion 

Pfoifttadoa part 
ccrflbotds, perm 

tJiis Woei do. 
dispara pajo je>j 

ai c/uos roflos. 




a do Chefe 

. z'-to a imprensa se ocupava com assuntos ja 

Ineir 


:orhecidos (a roubalheira geral, a infla^ao 
ec o Chefe, arrebentei a sapucaia com o furo 
k Mê-_ ;■* Saturn, o 32 bits da Sega. A matéria merece 

I JU : 'u tzer de jornalismo, um show! Publicamos a 
foto, exclusivissima, do novo sistema. Isso nao é 
vjeus mimigosestöce .Ti abismo! Babem! O Virtua Racing, que 

wbjètct : ~ ' nax| l ares no arcade, chega para Mega Drive 
^fo'confortévef arde estilo. Mortal Kombat, o jogo que causou 
- ^rsos^omeiT zz no mur| do tod o por causa de een as de 
ndoiadeixdr : z (sempre cismam com coïsas inofensivas. 

e~ : se machucou jogando?) chega completinho 
rwbopragromd 'ester, com todos os golpes. Vire as paginas e 
ti ■ Turbo * . : - dssos computadores precisaram de 

-uepandentg nca 1 f * ( f 

II “dj “emorex para tazer ma pas gigantescos de 
* * c Tem mais: Toe Jam & Ean 2 - Panic 

unKOtron, para sair gïngando de 
* colaboragao de nossa sister 
VqIp nePno. Isso e mais uns ...centos jogos de 
m : ;'ecï*ar. Mês que vem tem +. 


VfefitQiaj nsmoyf^ 

ÉnTiite a ftïofoo c 
sypodïcfes fi^ï 
,0055/bi/itando ao fo 
^50 de ufliq m^o 
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CURIOSIDADES 

Chefe, gostaria que o senhor 
me esdarecesse algumos 
düsidas, 

1. Quando eu terminei Shinobi 
III do Mega, apareceu umo 
mensagem: To Be Contfnued... 
Sera que a Sega fara uma 
continua^öo desse jogo? 

2. Quvi uns boa tos que a Sega 
vai fazer Streets of Rage III, 
isso é verdade? 

3. Exi stom jogos de Neo Geo 
previstos para Mega? 

4. Quando saira o terceira 
versa o de Sonic? 

Luiz Henrique Lima Trachez 
Bragansa Pavlista - SP 

RdC: Antes de responder 
sua pergunta eu gostaria 
de esdarecer que o 
Senhor esta no céu / o 
Chefao aqui ainda gazo 
de plena juventudel 
Respostas ; 

T, Sinceramente, o que 
você acha ? 2, Boatos 
nao, jó saiu até na SGI 3. 
YeSjr um que me veto a 
caheca foi Art of Fighting, 
sem falar de King of 
Monters. 4. No primeiro 
semeste do ano que vem. 



SORTE DE 
PRINCiPIANTE 

Ai, galera, esta é o pnmeira 
carta que eu mando e por isso 
mesmo vou direta ao assunfo. 
Na SG 26 vocês mos Ir o ram 
uma série de fotos do jogo 
Mortal Kombot para 8 bits. 
Queria saber se aquelas fotos 
eram do Ma ster ou Game 
Gear. Ou tra coisa: exisfe 
alguma possibilidode da Tec 
Toy iangar o jogo no mercado 
nacional? Quando ele sera 
langodo aqui no Brasil? Vdeu 
Ecison Cruz de Uma Junior 
Caruaru - PE 






RdR: Ei, Edson, você esta 
com sorte! A Tec Toy 
acaba de lancar o jogo 
no Brasil. As fotos erom 
do Game Gear, mas as 
duas versoes sao 
idênticas em se tratando 
de graficos. E nés, é 
claro temos uma 
matêria especial sobre o 
jogo nesfa edicao. 

CONFUSAO DE 
BOTOES 

O controle TPC 2 do Dy na com 
de seis botöes sera Egual ao 
americono que esta paro ser 
lancado para Street Fighter. O 
que ê Mode A de Mortal 
«ombat para Mega? Thcau, 
beijao para todos! 

Armando Gramado Borges Junior 
Sao Paula - SP 

RdR: Atencao, muita 

esta fazendo este 


tipo de confusao < 

Este controle nao é 
de 6 botöes e sim 
de 3 + 3 

turbinados. Para 
jogar Street é 
necessario um 
controle 

espedfico com 6 
botöes 

diferentes: A, 

B, C, X, Y e Z. a 
O "A" do | 

Mortal significa 
Arcade, ou seja, sangue 
a vontade. 

Um cheiro. 

CURITIBANO 

ASSANHADO 

Ai, Chefe, me da uma for^a 
com estas duvidas; coma aciono 
o modo Save no Mega^CD? Dó 
pra me indicar um superjogo 
para o Mego~CD? Ahi E como 


Rtcarclo L ZacharioB 
Presidente Prudente - SP 

n Carai f a edfcfio 26 osté 
dMvida 


vocês SOI 

A coda re vista nova uma 

muite bom_ 

Carlos Alberto de Souza Antunes 
Sao Poulo - SP 


fl A nova cara da $6 h. v .i V 

Isto porque so transformou nuvtia 


Rodrigo Santana dos Santos 
Rb de Joneiro RJ 


"5ff - a revlsta mals 


Flóvia Maria 
Rh de Janeiro - RJ 


vai oquela chofer gosto: 
Continuem arrasando. P.’ 
Bei jos pra as redatoros 
Armando Gramado Borg- 
Sao F e 

RdR: Ê curitibano mi 
tarado! As ga rot as 
redacao ficaram 
louauinhas por sere 
lembradas. Fique 
tranquilo que ja del 
beijocas. O Chefe pc 
nao? O Mega CD ou 
CD, salvo no propric 
aparelho, basta fazt 
essa opföo no jogo 
tiver). Para jogar o 
jogo de bateria sem 
grove em cima, voc 
precisa de um corfu 
especial que serve 
"back up ram" de s\ 
progressos. Ele só e 
disponivel no Japao . 
breve esta ra a vendi 
States e no Brasil. U\ 
excelente jogo para 
o Sitpheed, sem fo/a, 
Sonic CD, que você 
confere nesta edicao . 


ESCREVAM! 

0 Chefe quer saber o q 
vocês acharam das 
mudancos todas, 
Revista Supergame 
Caixa Postal 9442 Sao Per 
SP - CEP 01050-970 


A Supergame conto com 2 fichas técnicas. A das paginas mnj: 


pagmas importodas da Gamepro é dividida 
em 5 categorias diferentes: graficos, som, controle, diversao e desafio, com notas que variam 
de meio em meio ponto, de 1 a 5. A ficha de 5G é dividida em 4 categorias - graficos, som, 
dificuldade e fun factor (diversao) - com avoliagoes que variam de 0 o 5 estrelas. 




mi m 


WMl *«• 


r-i 


A FICHA TÉCNICA DA GAMEPRO 


E A NOSSA 


£ ★ ★ 

★ ★ ★ 
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DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO 


SO PARA 
LOCADORAS 


uelo chofer gosfos' 
arrasando, F; 
- s z:ro os redotoras 
Gramodo BorgJ 
Sao Pm 

B curitibano rm 
sdo! As garotas 1 
bcóo ficaram 
c ,, nhas por sere 
^bradas* Fique 
'Quito que ja dei 
oca$ r O Chefe pc 
O Mega CD ou 
satva no própric 
welho, basta faze 
ï apcao no jogo 
rf* Para jogar ov 
► de ba te na sem 
em dma / voc 
ja de um cartu 
tekst que serve 
k up ram 1 * de s, 
Passos, £te só e. 
o^irvel no Japao! 
e esford d vendc 
>5 e no BrasiL Ur 
tente logo para 
>Heed, sem falar 
: CO, que você 
nesta edicao 


i .-"/--cao Tec Toy de Graca para os Fregueses do Galpao' vai pegar fogo com os ültimos lanca- 
■eates da Tec Toy, Agora até 31/12 você também compra Sega CD, Master System Super Compact, 
:: 3ames. Mega Drive Control Unit, Menacer e recebe cupons para trocar por qualquer produto Tec 
Toy. Aproveite. Nunca foi tao legal ganhar dinheiro com jogo. 


reses: U LU.A, 

Password 

+ 

+ + ★ 

* ie ★ ^F 

* ★ + 


A N0SSA 

"ïepro é drvidrda * 
erss que variam 
graficos, som, a 


DOS ELETRONICOSI 

ONDE 0 PISO É DE CIMENTO PARA AGUENTAR 0 TOMBO DOS PRECOS. 

BARRA FUNDA: Av. Norma Pieruccini Gianotti, 327 ■ Travessa da Av. Rudge, 550. 

TEL: (011) 826-0022 - FAX: (011) 826-1590 

i i S-asiliaDF: CVA |061) 351-0292 • Porto Alegre/RS: Claudio (051) 249-8184 • Rio de Janeiro/RJ; Arthur (021) 590-7043 • Olinda/PE: Lumares |0B1) 432-2S07 
:= Ml) 243-5509 • Fortaleza/CE, Terezina/PI e Sao Luii/MA: Raja (065) 221-6753 • Maceió/AL e Aracaju/SE: Delta |082) 232-1855/326-1625 1 Balneario 
:- *: 57 2139 ■ Belo Horizont e/MG: Reinaldo (0311626-1963 ■ Joao Pessoa/PB e Natal/RN: Ariosualdo (083) 231 -1694 • Campo Grande/MT e Cuiaba/MS: Visao 
tn Ctam/MG: Korte de Minas (038) 212-1566/221-3888 • Juiz de Fora/MG: Zona da Mate [032) 215-3158 • Santos/SP; José Eduardo (01321 38-9523 • Sao 
Pauto/SP: Renato (011) 942-7419 • Salvador/BA: Fernando (071) 248-6026/351-0601 











A SEGA CONTRA ATACA COM O PROJETO SATl O 


ERA UMA VEZ... 

Tudo comepou quando eu 
estava exercïtando meu 
Kandi, lendo um exemplar 
do Jorna! Mercantil do 
Japao a bordo de minha 
limusine, em meio ao 
transito infernal da 
Paulista. De repente, mal 
acreditei no que meus 
olhos leram (ou na 
minha tradupao?) 
quando descobn uma 
notinha minima 
espremida entre dois 
artigos: "Sega se 
associa a Hitachi". 
Misturando meu faro 
jornalistico com o sexto 
sentido nato, comprei a 
idéia de gue nesse mato 
tinha coelho, e dos 
gordos. Num gesto 
automatico, teclei o celular 
e liguei para Gazela. Em 
poucos segundos o inferno 
estava instalado na 
redapao. -"Parem as 
maquinas, bomba 
atömica!", meus berros 
ecoavam por todo o 
prédio, como um Pavarotti 
alucinado. Pra variar 
sobrou pro Akira, que 
entrou em contato com 
nosso correspondente no 
Japao. E assim 
conseguimos trazer nesta 
edipao um relatório 
completo do furo do ano 
em videogame (em nossa 
opiniao). Delirem com o 
resultado. 

SATURN 32 BITS 

Verdadeiro mistério! 
Enquanto a concorrência 
se ar ma va por todos os 
lados na disputa pela 
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A ifustragao amda 
provisória do projeto 
Saturn. Dé para ter uma idéia 
do qae se prepare em termos de 
arroio no design 
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hegemonia do mercado 
de videogame, a Sega 
manteve-se impassivel. 
Ninguém lembrou que os 
orientais sabem aplicar 
a fi losof ia do come 
quieto. Para combater 
novos (3DO, Jaguar} e 
eternos concorrentes (a 
ameapa do Project 
Reality da Nintendo), a 
Sega jogou d altura. 
Semanas atras anunciou 
o Project Saturn, o 
desenvolvimento de um 
novo sistema de 32 bits. 
Seu trunfo é a alianpa 
com a Hitachi, uma 
poderosa empresa 
eletrönica, Tremores na 
concorrência. Afinal, a 
guerra esta declarada! 


16 mllhöes de cores nessa Imagem! Essa tol feita no Macintos 
se percebem os poderes da alta resolugSo. 0 Saturn vai citegaf- 
com o mesmo numero de cores e 24 mtlhSes de pontos 


6 

























>JETO SAW o MERCADO VAI PEGAR FOGO, AINDA BEM! 



w _ rnarca 
- 'ernoloqia 

te / taita no Macintosh " “ - ^ -soda em 
0 Saturn vat cftegat: , : :: *es de grande 
ts éa pontos j iec ^apidez de 


f) é para o 
o cue o 
e z c&rebro 
z m. O 
~t : um chip 32 
: rdjced 


gc e^pedati va 
:i; proieto, 

—ocoes 
lome do 
>öo foi 
rrrcc ^ente 
*e do 
3 taf sera o 
-ware, 

:—_-r~os ou CD? 
scc incicl da 
: r : rz q je rode 
"br rcffn os! Ha 
se 

r esce^oda 
•: - : :::ce 

oom o 
Mega 
Dove, 

- as este 
segredo é 
g-ordado 
entre 
qyatro 
soes do 
Secc "c .apao. 


i iancar 

; : : : es*a em 

*o*« c muitos 
% <25X2 : rcompletos 
rmuóor. Mas, 
oiioci qje tem os 
-ma idéia 
cb nova 
eovel! 


processamento e 
capacidade de executar 
as fun^öes com menos 
ciclös. A velocidade de 
doek ainda nao foi 
fornecida. 

£D-ROM DE 
ULTIMA GERACAO 

Tudo indica que o drive 
do Saturn (aaota remos o 
nome do projeto) sera 
multimidia: podera rodar 
CD de audio, Photo CD e 
CDG, Uma parte do CD 
sera regravavel, 
funcionando como uma 
bateria para salvar os 
progressos. A velocidade 
de leitura de dados é o 
quadruplo dos padroes 
normais (1 50 
Kibbytes/segJ Para ter 
uma idéia, os CD-Roms 
de micros como o 
Macintosh, lêem 
30GKBytes/seg. O novo 
drive permitïra carregar 
jogos de 24 Mega em 5 
segundos! 

GRAFICOS DE 
PONTA 

Em comparacao com 
outros sistemas, o Mega 
Drive esbarrava num 
ponto insatisfatório: os 
grafkas. Agora, com o 
chip de alto potenciaI, os 
graficos e efeitos 
prometem ser de 
altissimo nivel, 

CORES 24 BITS 

Outro ponto fraco do 
Mega eram as cores. Isso 
se evidenciava nas 
digitalizacöes de 
imagens, principalmente 
nas demos. A Sega 
investiu em melhorias 
nesta area e introduziu o 


24 bits Colors, ou 
1 6.777.216 cores, 
também conhecido por 
Fullcoior ou Throwcolor. 

Só nao se sabe se 
trabalharao ao mesmo 
tempo, mas a paleta (e 
nao palheta) esta 
garantida. 

24.000.000 Pixels de 
ResolufQo 

Pixel é a unidade minima 
de grafico na tela, 
também conhecido como 
dot (ponto). No Saturn 
sistema serao 24 milhöes 
de pontos por tela. Um 
filme quimico (fatografia, 
cinema), tem de 10 a 20 
milhöes de pixels. Como 
uma TV normal nao é 
transmi te com tal 
resolucao, se deduz que o 
sistema sera compativel 
com a HDTV, a TV de alta 
defi ni^ao que vem 
chegando ao mercado. 

Processador de Sprife 

As sprites podem ser 
definidas per poligonos. 
Nelas aplicam-se efeitos 
como Texture Mapping 
(Mapas de textura) e Auto 
Shading. O primeiro 
coloca desenhos e 
texturas sobre planos do 
poligono, como um 
revestimento, O outro crïa 
luz e som bras sobre os 
poligonos, gerando um 
espaco supernatural 
{ambientacao). O efeito 
muda conforme o anguto, 
cor e intensidade da Tonte 
de luz. A receita ideal 
para jogos 3D. 

Efeitos de Cenario 

Uma ampla variedade de 
efeitos graficos de 
aplieacao em muitas 
situacöes* Para maiores 
detalhes, veja a tabeb. 


Compativel com Wide- 
Vision 

Saturn sera compativel 
com a TV de proporgao 
16:9, a Wide-Vision ou 
Wide“Screen. 


SOM 


Bastante melhorado. Sao 
32 canais PCM (Pulse 
Code Modulation) que 
permitem digitalizar 
sons. O Mega CD tem 8 
desses canais e o SNes 
1, Além disso, tera uma 
versao melhorado dos 
canais FM do Mega 
Drive. Detalhes sobre 
frequência de 
digitalizacao e nümeros 
de canais FM ainda 
nao foram 
divulgados. 





AS FERAS 


300,32bits, fullcoior 


SNes, o inimigo n e 1? 


Jaguar: 0 poder oculto 
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SUPER MEMORIA 


Sabe-se la o que sao 24 
Megas de RAM. A 
incerteza é sobre sua 
disfribui?ao entre RAM 
principal, VRAM 
(memória para video) e 
RAM para som. Para 
Buffer de CD tem-se 32 
Mega ( o do Mega CD é 
6). Isto significa que 32 
Megas poderao ser 
carregados e 
armazenados no Buffer, 
de uma vez. 


OUTRAS DUVIDAS 


* Ao todo serao 7 
microprocessadores que 
podem ser programados 
em linguagem C, 


Assembler ou C++ (hoje 
o mais usado é o 
Assembler, rapido e de 
dificil programapao), 

* A em presa esHma o 
prepo entre US$ 400 e 
US$ 500 nos EUA. 

* Os responsaveis pelo 
projeto ainda nao 
chegaram ao nome ideal. 
Ja falaram em: Gïga 
Drive, Peta Drive, Excite 
Drive. Uma coisa é certa: 
descarta-se o rótulo de 
Super Mega Drive. 

* E quanto custarao os 
jogos? A resposta: Entre 
US$ 40 a US$100, 
sendo que a produgao de 
CD é mais barata que a 
de cartucho. 

* Previsao de lanpamento 
é para novembro de 

1 994, no Natal dos 
gringos. Uma boa 
vantagem, uma vez que 
o Project Reality da 
Nintendo nao sai antes 
de 1 995. 


E O MEGA 
DRIVE....? 


S* c ^ S0E -"-;c 

MERCADO 



SOM: 


Scrotl de linho horizontal - 4 camadas 
Cell Sc rol I vertical 2 - 4 camadas 
Ca ma da para rotagao - 2 
Camada para escala - 2 
2 camadas para janelas (windows] 
Compativel com Wide Vtsion 

32 canais PCM 
Canais FM 


CD-ROM: 


Buffer de 32 Mega 

Velocidade quadrupla (600 kbytes/seg, de 
transferênda) 

Possi bilidade de gravagao pare ia I 


OUTROS: 


Total de 7 proces sa dores 
Entradas/Saidas e acessórios opcionals 
indefinidos 


fc 


A Sega garantiu que 
mantera urn mercado 
paralelo entre os dois 
sistemas, Em 1994 
pretende lan^ar cerca de 
50 cartuchos e 30 titulos 
ara CD-ROM de 
abricacao própria. Jogos 
de primeira classe, como 
Sonic, serao preparados 
esporadicamente e as 
promo£Öes continuam a 
todo vapor. Isso sem falar 
das suas licenciadas que 
vem crescendo dia a dia. 
Saca sö os futuros 
lan<;amentos para Mega: 
Cartucho - Virtua Racing , 
Sonic 3, Out Runners, 
Streets of Rage 3 (24 
mega e novos lutadores) 
CD - AX 101, Record of 
Lodoss War e Race (Titulo 
provisório). Esse ultimo 
com muitas digitaliza^öes 
de imagens. 


A Sega parece qu -Z 
a lide^ 


“au w 


quer perder 
em termos de teen: 

O mercado (Japao; 
reagiu bem a nofk|WE. 
lan<;amento do no4*D£a 
sistema da Sega. T » ir 
sabtam que a Sega: 
trabalhava 11 as eswa - 
em um novo consoli 
Agora tudo passai 
oficial, Muitas softh inÉtap w 
se interessa ram err 
acordos para a prdp 
de jogos com, grac ' 

5aturn, cinco emprês 




"quentes" prafricam 
acertaram co n trafo* c 
Muitas estao "em oer- 


DES, 

brem® 

ifzuiijnte 


muro , mas poucas’" nr 
irer 




ficaram indiferente 
precisa ser nenhumpw 
profeta para prever m\ 
no ano que vem, o 
mercado do video 




u 




vai pegar fogo! 


E OS OUTROS 


(Billtea. "Cu 

_E I hMIM B I 

BBC JK0MÊB 


CPU: 

Hitachi 32 Bits RISC 

CPU: 

MBMÖRIA: 

Total 24 Mega 


GRAFICQ ; 

16.777.216 cores 



24.000.000 de pixels 

MEMÓRIA. 


Sprites normais e poligonais com efeitos fexture 
mapping e auto snoding 


Back Ground Scenes de até 5 camadas 

GRAFICO 


Scroll XY - 4 camadas 


SOM 


64 Bits RISC [Jaguar e Projeto Reality) 

32 Bits RISC (300) 

Ó5C81Ó de ló Bits (SNes) 

ÓBECOOO de 1 ó bits [Mega Drive] 

Total 24 Mega [3DO] 

8 Mega (SNes) 

330 Mega (Neo Geo) 

1 0.777,21 ó cores (3DO, Jaguar, 

Project Reality] 

32.768 cores (SNes] 

512 cores (Mega Drive) 

65.536 cores (Neo Geo) 

Escala [1 camada] - (Sega CD e SNes) 

Rota cao monoaxial (SNes] 

Rotagao biaxial (Sega CD] 

Canais PCM Stereo 16 bits com frequência de 
Sampler 44.1 Khz (3DÖ, SNes) 

Canais Sampler (SNes] 


k . . 

1 4'OTtlKX 

ÉtlYültWin 

wmm ;.x 

iESrmiï.. 
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CD-ROM: 


Buffer 6 Mega (Sega CD) Velocidade dupla 
(3DO) 


OUTROS: 


Saida RGB/SuperVHS/Video composto 
mono/stereo [SNes, Mega Drive, Neo Geo, 3[ 
Jaguar) 

Mouse/Multitap/Pistalas (SNes, Mega) 



















JOGUINHO 


VIR A APARECER EM SEU FUTURO CONSOLE 



®J«g“ sö <uruRO |j 


15650 p ' arec6 i 3J ARCADES 


eerder a lic 
p *e^mos de tecnc 
- "ercado (Japacd x.-~ x*um ? 

bem a noticnsct: - - : redo, 

:~:^mento do novijjn- - 

i-da Sega. T :aoe e 

* que a Segc jdidade. 

saalhava "as escc. ■ ■ 

-novo consoli : f' ïrr 

pc ^ ^udo passou ïviu. : ^rzces de 
- - Muitas softU po t 
ïïr*eressaram emir r _ T^aiores 

:: ~dos para a prqfcnE i :: : re-na. 

1 ogoscom, grad w b p t -cs ds 
< um cinco empre o c 

--~'S5 praticam* «ottoh t: z^rpara 
ertaram contrafo - realiaode 


z z'Q quei 


;s estao "em o m . 

^3 maspoucas- 
arom indirerenfej; 
spsa ser nenhum „ : •: aaes 

:-e‘a para prever C O 

3TQ que venn, o t ,<-■ J $ nonrn 
rcado do videogocoE fccsr Ccrfirc 
pegar fogo! 

facrq qc^ece 


sgendo! 



scr c para 
r ilrtua 


z _oive 


“ 3enais: 

:: . com 
rcr .eis! 



Esse 6 m grande candidato a 
surglrno causale. Malta mals 
velOGldade e alta resolugSo 



MICHAEL JACKSON 


...In Scramble Training ê um 
tltulo am qua o popstar, allado 
da Sega dé conselhos 



Fórmula 1 tlpo Exhaust Nota, da 
Sega. Ucenclado pela Foca. 8 
pilotes slmultaneamente 




CD e SNes) 


rom frequência de 
Mes) 


e-oc dade dupla 

r: composto 
»e Neo Geo, 3 

'iet Mega} 



im prm*t i*znt8 da Sega, com dlrelto a malta gosma 
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MEGA 

PRÉ-ESTRÉIA 



Curvas, retas, 
pit stops. 
Acelera, meu 
filhoü 


/ H f Ê utro sucesso dos 
UM arcades que 

promete estremecer 
os lares. A Sega usou 
novlssima tecnologia na 
adaptacao para o 
cartucho. O chip DSP é o 
responsavel por tornar 
varlos efeitos especiais 
inacreditaveis, como o 
controle do nivel de 
combustivel. Os graficos 
poligonais oferecem 
verdadeiras visoes 
durante o jogo e os 16 
Mega trouxeram 
detalhes dignos de serem 
vistos. Nao pense que 
esta no arcade origtnal. 
As derrapagens estao 
espetaculares. 

Você corre contra o 
relógio, contra outros 
competidores ou 
melhores tempos. Muito 
louco! Você pode 
atternar diferentes 
perspectivas de visao 
apertando os botoes do 
controle. Pode asslstir 
tudo na perspectiva do 
assento do carro, por 
tras, um pouco acima e 
visao aérea. O tempo de 
uma corrida pode ser 
bastante a urnen tado se 
você passar de um certo 
ponto na pïsta dentro do 
•tempo, Isso sem falar que 
é possivel dols jogadores 
ao mesmo tempo, com 
tela dividida. Se você se 
liga em velocidade, 
apronte o capacete e o 
condicionamento fisico. 
Aperte os cinios benza-se 
e plse fundo, que vai ser 
dada a largada! 
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A sensagio de realismo predomina ao tongo do jogo, com vérios 
efeito em trés dimensöes 


A Visio de cockpit ê a que traz 
maior realismo 


Você tem os mesmos quatro 
angelos de visao do arcade 


A ponte do arcade ê outro 
detaihe que foi reproduzido 


Os efeitos em 3D gerados por 
poltgonos sio o torte do visuai 


Curvas em $, pista estreita e ouiras dificuidades dio o torn d 
pista que serpenteia peias montanhas 













































Até a tela de apresentagSo das Sinta a emogSo dessa capotada 
plstas ó Igual ao arcade em realidade Virtual 



Incrfvell Você também teré o pit Qae tal passar mals uma vez 
stop, como nos IHperamas pela roda glgante a toda? 



A curva em S do Beginner é É bom pratfear mals, se nëo 

semelhante aos ovals da Indy qulser a lama de brago duro 



DEMO DEMONlACO 


Você tem varios êngulos de 
visao T semelhantes aos da TV 
na Ft. No Live Mode, hé duas 
telas A de cima imita uma 
transmissao de TV e a debaixo 
corresponde a tela do jogo 
propriamente dito 


A saida do pit stop 


A visao dianteira vira traseira 
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MEGA PRE-ESTREIA 


w 


Por Cao Atömico 


Se o destino 
assim determinou, assim 
sera. Em Soldiers of 
Fortune, da Spectrum 
Holobyte, você lidera 
assassinos mercenanos 
na desesperada missao 
de saIvar... Realidade! 
Agao/ aventura das mais 
explosivas. 

Situacao caótica 

Se você se amarra em 
ficqao cientifica, a 
história do jogo vai 
agradar. Estamos em 
1887, e o final do século 
19 esta dando uma 
guinada para pior. Na 
Inglaterra, um T-Rex 
apareceu numa pedreira. 


Armas mercenanas 

O trabalho em grupo 
pega bem nesse jogo. 

Um ou dois jogadores 
escolhem um soldado - o 
Cavalheiro, o Bandido, o 
Cientista, o Mercenario, 
o Metranca ou o Rufiao. 
Nas aventuras de um só 
jogador, o CPU controla 
o segundo lutador. Os 
rapazes sao osso duro. 
Cada um tem uma 
espécie de pacote de 
armamentos e munigöes, 
como bombas e tiros de 
360 graus. Além de 
atributos adicionais. 








Alirar de determinados angulos 
exige extrema perlcia 

Metade da populagao da 
Bavaria transformou-se 
em lobos vorazes. A 
recém construida Estatua 
da Liberdade, em Nova 
lorque comeqou a 
desmoronar sobre os 
cidadaos. A fonte deste 
ataque maluco na 
verdade é uma maquina 
chamada Engenho do 
Caos. 

Entram em cena seis 
mercenarios...e você! 
Vocês precisam remexer 
céus e terras a procura 
do Engenho do Caos e 
de seu insano inventor. 


0 mundo deu uma guinada para 
o lantastico 


A tela da fase bönus fata sobre 
os assassinatos problemas 
legais de cada personagem e 
premia você de acordo com o 
trabalho realizado 

meios ilimitados para 
devastar um território 
amalucado. Até aue você 
encontre o Engenho do 
Caos, no ultimo mundo, 
sua meta é simplesmente 
achar aiavancas de 
saidas prateadas, que 
tem o nome de 


Depois de você sempre vêm 
coisa ruins. Evite-as esperando 
em canios e nas entradas maïs 
estreitas 


A sequência em que você pega 
as chaves pode afetar as saidas 
que serêo abertas por elas ou as 
saidas que surgirao 


como sa éde perfeita, 
velocidade e inteligência. 
Você pode classificados 
como monstros, se quiser. 


Os sem-terra 


Se você acha que o 
jogo se résumé a 
correr e atirar, vai 
dan^ar e nao avan^ara. 
A0o e jogabilidade 
seguem a classica visao 
da luta de dma, usando 
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Verne (autor de Viagem 
ao Mundo em 80 Dias). 

O pessoal que cuidou da 
parte sonora também 
levou suas 

resposabilidades berm a 
sério. O resultado é 
surpreendente, a müsica 
mergulha nu ma batida 
tecno-rock. Os efeitos sao 
poucos, mas sacudidos 
também. 


"Nodes".. .e sobreviver 
Todos sabem que é 
muito mais facïl falar do 
■ i fazen As fases de 
labirinto podem fazê- 
lo mergulhar num 
quebra-cabe^as 
infernal. Uma horda 
de terrïveis 
matadores pode 
ataca-lo a cada ïnstante. 
Pedras despencando, 
valentoes musculosos, 
homens-logarto e robös 
assassinos sao algumas 
das aberra^öes da 
natureza que estao 
espera ndo para 
surpreendê-lo. Atire em 
plantas do pantano, 
minivulcöes, sapos 


Você pode fugir do fogo dos 
inimigos 

qiqantes e outros 
maravilhosos perigos da 
do mundo natural (ou 
nem tanto) e possua uma 
verdadeira trupe de 
mercenarios 
assassinos nas maos. 

Va de leve, sem 
pressa e arrume 
punt^öes para os 
oandidos, gragas aos 
simples e efetivos 
controles do jogo. 


Tra te de comprar vides extras 
sempre que tivergrana para tat 
aquisipao. fsso ê que é o 
verdadeiro investimento na 
saüdeH 


Soldiers of Fortune 

coloca lutadores furiosos 
numa história no mmimo 
incomuiTL Caso você 
eurta o gesto de se atirar 
de cabe<;a numa acao, 
esta é sua grande 
oportunidade. Além de 
tudo a luta segue 
engracada até os 
ültimos instantes. 


Finalmente você nao tem 
mais problemas com a 
aproximasao da 
maldi^ao. 

Os personagens surgem 
com sprites grandes e a 
visao de cima favorece a 
qualidade dos detalhes* 
Os artistas que 
desenharam os 


personagens se 
preocuparam em fazê los 
oem grandes. Mais ainda 
do que isso, o design do 
jogo 

procurou 
seguir uma tinha 
vitoriana, inspirada 
na fic^ao cientïfica que 
teve no escritor Julia 
















































MEGA 

PRÉ-ESTRÉIA 


Um dos golpes mats tradicmais de Art of Flghtlog, agora no Mega 


iuforia no 
planeta Mega 
Privé: o pao 
wrji lifter SI 

jAndaram dizendo que 
HBos sucessos da SNK 
«Bso sainam para 
® Nintendo. Olha ai o 
tamanho do desmentido. 
Antes do final do ano vai 
chegar as lojas japonesas 
o semprte esperado Art of 
Fighting, incfustve com 
boas cnances de ter o 
sistema de zoom, Outra 
indefinigao diz respeito ao 
funcionamento dos 
botöes. O Neo Geo 
possuï 4 e o Mega 3, Essa 
é uma questao 
crucial porque a 
jogabilïdade 
depende disso, 
devido a 
combinagao de 
golpes. Serao 1 ó 
Mega para o seu 
Mega. 

0 sopergolpe ao 
lado só é acionavei 
ent ocasiëos 
especiais. Todos etes 
dependem de sua 
guantfdade de Ki 
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Chegou o primeiro cartucho para Master 
System com toda a Turma da Mönica. Agora 
ninguém precisa trocar os "elles" pelos "eles" pra 
virar o Cebolinha. No cartucho O Resgate você 
vai ser o Cebolinha, o Anjinho, a Magali, o Chico 
Bento e (adivinhou!) o Bidu numa super aventura 
na Terra dos Monstros. Mude de personagem em 
qualquer fase para sair das enrascadas e salvar a 
Mönica das garras do Capitao Feio, usando as 
habilidades especiais de cada um. E, como esses 
heróis sao brasileirinhos, tudo no jogo é escrito 
em português. 

Ajude a Turma da Mönica, ou você vai ter que 
se ver com a baixinha dentuga depois. 


ENTRE PARA A TURMA DA 
MÖNICA SEM TER QUE 


COELHADAS TODO DIA. 






















PorJogador 
Desconhecido 


Todo mundo 

ligado! ToeJam & Earl, os 
rappers da malandragem 
estao noutra enrascada. 
Na ultima aventura, eles 
acamparam no horrivel 
planeta Terra, mas 
conseguiram escapar e 
retornar a Funkotron. 

Mas alguns terrestres 
seguiram o ra stro da 
riave do rap. Agora, se 
ToeJam & Earl nao 
conseguirem despachar 
os humanos para casa, 
Funkotron pode se virar 
um planeta preto e 
branco e perder o funk. 
Em cada uma das 1 7 
fases, ToeJam & Earl (sós 
ou juntos no modo 2 
jogadores) percorrem os 
territórios em busca dos 
invasores. Funkotron é 
um planeta interessante: 
florestas, oceanos, 
cavernas vulcanicas, 
picos de neve e um portal 
especial para a 
Hyperfunk Zone. Nao se 
passa de fase antes de 
capturar todos os 
humanos e despachó-los 
de volta a Terra. Só com 
itens a dupla encontra 
Lamont, um capador que 
capturou Funkapotamus. 
Você se sentfra no 
untverso funk. Com 


Funkotronianos com calxas 
desatiam os garotos para om 


power ups a dupla bota 
pra quebrar. Pode evocar 
os Poderes Funks para 
ajudar, mas estes sao 
limitados. Possuem um 
suprimento eterno de 
Jarros-armadilhas. O 
Funk Vaccum transforma 
a dupla em capadores de 
cabepas hu ma nas. 
Funkotron é um colirio 
psicodélico para os 
olhos, com cores vivas e 
chocantes. Sprites 
grandes, movimentos 
inéditos e uma animapao 
fora do comum. Cenarios 
de fundo vao na mesma 
linha: muchas colores e 
detalhes. Os controles 
sao simples. O som esta 
garantiao com um hip¬ 
hop original com vozes 
dïgitalizadas. 


Debaixo d'égua, fique de oiho 
nopeixe. DS-lhe umbeijo e 
consiga ar 




Os grélicos e as cores do game sSo bem a cara dos nossos 
bem alegres e divertidos 
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MALAS. E SEM ALCA NEM 



poojjles ataoatn 

tófe 

■ pule sobre eis» 


té B 



üm eocootro 

com « caS 






Fique multo atenta aas 
"pacaios" Bles reservam multas 
surpresas e pontos extras 



Equlllbrase sobre as bolhas 


YO! FORCA ÏOTAL 



Procure por Trixle, a sereia. A 
boazuda val dar babilidades 
especiais que o ajudarSo na 
dlffcll tareta de veneer o logo. 
No nlvel 3, voeê a eneontraré 
entrando pela porta que se 
loeallxa no penhaseo roxo 



Meta o narlz em Indo e Inslsta 



Gaarde seu Funk Vacuüm para 
enerencas pesadas 



Use o Funk Scan para xeretar 
éreas sem safda 
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Chegou Aladdin, o primeiro cartucho para 
Mega Drive com animacao dos Estüdios 

Disney. Para os nossos gênios, o seu desejo é 
uma ordem: os estüdios Disney fizeram os 
desenhos do cenario e dos personagens 
iguaizinhos ao filme, com muita cor e bom- 
humor. Da Sega e da Virgin saiu a tecnologia 
que deu ma is movimentos, ma is detalhes nos 
graficos e incnveis fases de bonus. Pra 
completar, a trilha sonora é uma coisa de 
cinema, incluindo “A Whole New World", que 
ganhou o Oscar em 93. Tudo isso pra você ter 
uma superprodu^ao de 16 Mega que dé a 
impressao de se estar controlando um 


desenho animado. Leve este cartucho genial 
pra casa e tenha mais de 1001 noites e dias de 
diversao garantida. 
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Quando atacado por multos 
inlmlgos, eviie que fagam ma 
"rodinha" em voeê. Mova-se de 
maneira a delxé-los sempre a 
sua (rente, atacando um por vez. 
Dica: Um murro correndo pode 
demibar vërlos capangas de 
uma unica vez 


salvar alpinistas 
inexperientes. Cliffhanger 
faz você vestir as batas 
de Gabe em meio a uma 
dificil operapao de 
resgate. Você tera que 
salvar seus amigos 
raptodos por Qualen e 
seu ban do de malfeitores 
e ainda encontrar uma 
bolada escondida na 
montanha. Em cada uma 
das sete fases do jogo, 
você disputa batalhas 
com a gangue de Qualen 
- primeiro, com golpes e 
depois com armas (facas 
e tiros). O estilo lembra 
muito Doublé Dragon e 
Final Fight, com muitos 
golpes e movimentos, 
incfuindo socos, chutes e 
o super chute (o mais 
eficiente), Tudo bem, 
Cliffhanger é um desafio 
para qualquer iogador. 
Mas é um tipo frustrante 
de desafio, que vai fazer 
você desejar socar a sua 
TV. A jogabilidade é 
irregular - você sobrevive 
as batalhas para mais 


tarde cair na agua e 
morrer. A animapao é 
simples, fiel ao padrao 
Mega Drive. Os 
movimentos dos 
personagens sao bem 
reois. Os graficos de 
fundo sao comuns e 


repetitivos. O som varia 
do estalo dos socos a 
grunhidos de dor. Os 
controles nao sao aquela 


Pratique o pulo rapldo. Em 
eerlos iugares do logo ele sera 
indlspensével 




Seu golpe especial é bastante 
elieaz, mas tira um poueo de 
energia 


Nëo deixe o bandido da 
metralbadora acerté-lo. Em 
determinados ënguios, ele nëo 
consegue atlngl-lo. Use esse 
ponto fraco e mova-se 
sua vemen te até derrubé-lo 

perfetpao. Principalmente 
na hora de ativar a 
corrïda rapida. Dê alguns 
pulinhos antes. 

DESMORONANDO 

Nao é preciso conhecer 
os pontos basicos do 
alpinismo para jogar 
Cliffhanger. A regra 
basica do jogo é simples: 
paciência. 
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Notoa a semelhanga e om algum 
shefao de Strest? Ah, o melhor 
tint é o iaser com o persegaidor 




MEGA 

LANSAMENTO 


O jogo lé comega com uma 
apresentagSo tecnológica. Neste 
logo aplica-ss um zoom up 


Pegue item Rasteira 

com 4 + tiro (•l + pulo) 


Corrida (use o 
direcional) 
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Tecnologia de 
"novatos" 
surpreende e 
diverte muite 


mm fabricante do jogo, 
§J||| a Treasure, é 
Pp formada por um 
time de exdntegrantes da 
KonarnL Dat o visual, 
seguira linha "Konami" 
e apresentar um arsenal 
tecnológico que supera a 
capaciaade do Mega 
Drive, ou faz repen sa-la. 
Logo, uma pergunta vêm 
a cabeca: o que o SNes 
tem que Gunstar nao 
tem? O Mega nao faz 
rota^ao e escala, mas o 
próprio cart traz uma 
roti na para ta is efeitos, 
ue incrementam a 
iversao. O jogo mistura 
Midnight Resistence com 
Streef Fïghter Socos, 
chutes, voadoras, 
raste i ras, golpes 
especiais e um Vega 
cover! Sao quatro arrnas 
que resultam em 14 tipos 
diferentes a sua escolna 
(pode-se usar uma arma 
ou juntar duas ) . Com 
tamanha criatividade, a 
novata Treasure vai dar o 
que falar! 
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Mals uma metrathada de 
tocnologia. Poltgonos sao 
utilizados ito logo da Treasure 


Direcione o 
tiro 


Efeitos de rotagso nesse 
Melhor: rotagSo em daas 
camadas! Te cuida, S. Nintendo 




































A primairs fase , para variar, serve 
para tesfar os comandos e se ligar 


Fight, Item ou porrada 


NSo espera por moleza. Ollta o lamanho da encrenca que o aguarda 


Muita rotagSo na segunda 
aparigSo do Seven Foree 


Pela ültfma vei, o Vega cover 
aparece nesfa quinta fase 


Final: atire nas pedras e dê uma 
rasteira no robê ao se aproxlmar 


Na óltima fase uma colegSo de 
mestres aparece 


O Core Guard System, da fase 6, 
ataca com trés fransformagdes 


Defesa 
(pulo + tiro) 


Escorregao 
(*—* + tiro) 


Anemesso 
(tiro perto) 


Voadora (pulo 
duas veies) 


Pendurando 
(f +pulo) 
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MICRO GENIUS ORIGINAIS JOYSTICK PARA MEGA DRIVE 

Q-1000 - Controle remoto sem fio de US$ 70 por US$48 Joystick Controle Remoto TIJ-308K - de US$ 20 por US$1 

Q-701 - de US$ 50 por US$ 38 Protetor para aparelho MEGA DRIVE - de US$ 7 por US$3 

Q-501 ' de US$ 50 por US$ 38 Pistola TLG-403 - de US$ 14 por US$ 8 

JOOD BOY - Computer Game - de US$ 50 por US$ 33 

LALCCAUIUUVU: 

I0YSTICK PARA MICR0-GENIUS • -i 1*1 I f . „ 

'oystick Controle Remoto TIJ-307 - de LtS$ 20 por US$7 ~ 

Itma (i/ih'iü tïLi/ili 

-- ---- 

SKYLINE - Galerie Lai Lai Center - Térreo - Loja 011 
REPORTEC - Shopping Internacional - IPPiso - Loja 07 e 08 
PLAY GAME - Galeria Lai Lai Center - 2PPiso - Loja 209 
CIUDAD DEL ESTE - PARAGUAY 

. . - 


Joystick Hiper TJK-305 - de US$ 12 por US$7 


























LETHAL „ Konomi 


20 por US$ 

t 7 por US$ 
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O Modo Practlce permlte que 
vod trelne a pootarla 


A 3‘ fase rota ao aeroporio 


VocS val manejar essa répllca do 
trës-oltSo - "Jusllfler" 


Os inimigos oSo dëo trégoa 
nem mesmo no late 


Male os bandldos no banco o 
culdado com os Inocenles 


O logo só vem com oma arrna. Caso quelra jogar em dupla ... 


INIMIGOS 


E.U.A. 

Continue 


★ ★★★ 

★ ★ ★ 
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Parecia impossivel fazer o mega Drive 
Também parecia impossivel derrubar o Muro 

MAS O FUTURO É ASSIM MESMO, SURPREENDENTE E 

com jogos em Compact disc, que podem ter até 

DE UM CARTUCHO). COM SEGA CD, PELA PRIMEIRA VEZ VOCÊ 
ATORES REAIS, DESENHOS ANIMADOS E VIDEOCLIPES. 

SEUS CDS DE MÜSICA. VEJA, JOGUE E OUQA 



DUPLA POTÊNCIA: 

Com a mesma 

FACILIDADE QUE VOCÊ 
JUNTA ESTAS DUAS 
PAGINAS, VAI UNIR OS 
PROCESSADORES DE 

16 Bits do Mega drive 
e do Sega CD, 

PARA V1VER A 
EXPERIÊNCIA ÜNICA 
DOS CD GAMES, SEM 
PERDER NENHUMA 
EMOgAO DOS MAÏS DE 
130 CARTUCHOS DO 
MEGA DRIVE. 



^IdJim'ESn nom: 'iHntïbi'.wwfïVtïf scttlI ftit y ?, KI'-WÏUiis-vï ."lySurim.l!: IJtiÉti ki *hyi ftif'■ iirtzljrJipa HjdlJuo.IlL in tlt.'&IP?! ftjlï h"KnS'£ ltf#lTlStnnu ie-jïizJ] ic fatobic.U-UiKlimuitginij if 

}$liPMH4. ht.Msaiitite mmto * IctT^r. t ncps pi« nr™wfcr :ir ï: npvKJa 4 PC finn li: 1,1 i 1?!?. l«4n »ii!l»w»ita * isodtatgv t urn i:g viiiü4Eüz.un,hxbcL'. re IPlKlD-JtiEftf.©I?M Mui* iWcf JMtó/llHHiflüfl Fwirt. I*L Tw« rj rhtw iurmi-s • Wi %k I: • i |usimpr ti'U-fiC 

Ii:. S l?fï iljpd FVkJfM Ik. Smw ( mm i»l !»»lo r* Hjküi w 'i*k * wwhi ■ ©19W -IWCttW fü IIP T*lii sinIn ijmkIk. Jap it^rrai] Kïtji ’ 99S 











































I = i soa maïs avanqado. 

I : 5 :=_ M OU CONSTRUIR UM ÖNIBUS ESPACIAL. 

I ■ - - e s v el. Como Sega CD, o videogame 

li ^EGA DE MEMÓRIA (+ DE 1.000 VEZES A CAPAC1DADE 
| L - - "= -OGOS COM HORAS DE IMAGENS DIGITALIZADAS DE 
I ï : : *0 5E JA NAO BASTASSE, SEGA CD TAMBÉM TOCA 
i '"Sega CD. Somente para mega drive 

i 


A 


EFEITOS ESPECIAIS: 
ZOOM, ROTA^AO 360’, 
DlLATAgAO E CONTRAgAO 
DE IMAGENS. 


XIM 


PW 


MULTIMIDIA: 

joga CD Games e 
TOCA CDS. 


Até 540 Mega de 
memória 



I 


I 




2 3T1 actiii 

uiifflftM fpïj 

[sptiKed ©o 
Piiïïitl# 















































Use a arrancada 
(t + botao) para 
sair raspando 


Os poderes do 
CD se unem d 
velocidode do 
porco espinho 

4 L onic, o mascote 
\ oficial da Sega, 
j* ganha versao para 
CD. O porco-espinho 
atómico esta mais high¬ 
tech do que nunca, 
grapas ao novo console. 
Os graficos melhoraram, 
as musicas sao 
orquestradas e cantadas 
e novos elementos de 
jogabilidade foram 
adicionados. Só a 
veiocidade continuo a 
mesma: super-sónïca. 

NOVAS EMOCÖES 

A maior sensapao é um 
novo modo, o Time- 
Attack, que pode ser 
definido como uma 
espefacular corrida 
contra o relógio. Veja 
logo abaïxo como nao 
perder tempo. 


Ao salrdarampa 
ponha $8tt Joystick 
para esquerda 


*r- 


A bota vermelha é essencia! 
para ganhar veiocidade 


Uma pedra em seu caml 
lembre-se de pulé-la 































TIM A DE ABERTURA 

S. iNN: OU CAN DO ANYTHING 


EIES TIRAM SEU SOSSEGO 


tii n r go again - 9-9 DorVtfaN behind 
ti ' rri- ■ 3* late - 7-7 Destination Heaven 
9ü ' : - ve - 4-3 Now it's you and me 

- "5 have fun - Say bfast off HeyM! 

£: :a aar - U's not that far 
*- i Sc * make - Hey! Givre & take 
Snir -a - 7.me Zone - Check out Egg 
He s neveralone 
; i: t* i face ■ Getting in place 
•»~r 3o yget - Say - Fast jet 
m - :: - ■ Cosmic Zoom - Heads up Jake 
7 s SONIC BOOM 

lorcES k' t .Varrior - Toot toot Sontc Warrlor 
* ikjt hour is never at hand 
" *. * : r the power to save the land 

‘mz i tte chance - slip on thru 

ptmi : natter what you do you gotta for you 

initii tan : : t : Va mor - Deep in Space and time 
RM :: _ z Warrior - forever in your mind 
«uurii-: survive, the will to stay alive 

* *cu try. you can do anything 

Ut» : : Sc' : Wanior - Always take a chance 
H*m sct >;-ic Warrior - Ne ver says he can’t 
mammz :=- survive, the will to stay alive 

* * ou try, you can do anything 




Na 3* fase voeê deve perseguir o 
Dr. Robotnlk... 


...e enfrantó-lo debaixo d'égaa 
sugando as bolbas da ar am volta 


Apenas dasvle das bombas qua 
e Ie lid langar 


0 melhor caminho 
é sempre por citna 


Aqul pule e deixe o 
botio aperlado 


SCOPE t 03700 

time rires 

filNGS u 


SCOfii iöo 











































Sonic, desconhecendo o 
perigo que o aguarda, 
vai tirar férias em Never 
Lake (uma das fases de 
Little Planet}. La, o herói 
descobre que o satanico 
Dr. Robotnik escolheu 
esse planeta para instalar 
sua fortaleza, Cada fase 
se divide em 3 épocas: 
passado, presente e 
futuro. Para ver o final 
verdadeiro é preciso 
pegar todas as Time 
Stones e obter um bom 
desempenho no futuro de 
todas as fases. 


Uma das granües novidades dessa aventora: Sonic é reduzido 
tamanho, Isso significa encreneas ainda maiores 


0 poreo-aspinho precisa deler 
Metal-Sonic e salvar soa fa 


Nessa fase, ao aicangar a elevagSo, pare, pale para o topo do looping, torne a pular e ganhe uma 


Tomé malto euidado pan 
cair! 


Estes inimigos pegam Sonic de Você vai guelmar o chSo com a 

surpresa. Cuidado! ajuda deste propufsor. 


0 atrito da esteira vai quebrar a 
maquina. Fécil, nSo? 


CD 

LAN^AMENTO 


«BjfiE 



você acerta uma ave 
e chega aqni 


Ao cair em clma desse monstro 
mantenha o botSo pressionado e... 


30 























































Sonic é reduzidc a 

pc 


Consegiiir as esmergldas 
tomou-se mals diverlido. 
Numa pista que lembra 
mtiilo o jog o F-Zero, da 
Nintendo, vocë deve destmir 
os OVNIs dentro de urn ctirlo 
periode de tempo 


tlar e ganheumai 


vuito cuidado pi 


Esse pedago é dos mals 
complicados 


NSo marqué bobelra. Veja (e 
peguej mals uma vldall 


•dam o 


6 se segurar 


Ollta só: 2 vldas. Mas nSo têm 
nada a ver com Time Attack 


Depols da ólllma plataforma, 
basla sar veloz. Percurso fécil 




\ jtif l'pErif hfvïtli ftf! ft ft 


Ao iatio, alguns 
tempos da 
redagao. O Chele 
dssafia a öatê- 
iö. Mande a foto 
que SG pubfica 


? você chegarW 
'ïui em baixo |, 
5 no caminho 
erradot S 




Wl 
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CD 

LAN$AMENTO 




SONIC CD 


amiga. Sou dover 6 satvd-la 


Para denotar Matal Sonic, $6 
ganhando dele om uma eorrida 



















































mJt 



verdadeiro você precisa destruir 
éo Metal Sonic e a maquina do 
no passado de cada fase . 
a seguinte mensagem no fmaf da fase: 
r made a good future u 


■ 

;v I 




RO QUEM DETONA 
DE ROBOTNIK 




* r^gr-xir 

cöes 


n . rsmi. ~ 'ZJCOZ 


3 «mpi *«?: >jper 
n_ 3^55 de 
v »c Msédb lil, 


o/Aarf/fl/ra fl/ 


ZL 2ÖMJ rpm. 


vilao 


r rmx reso Dr 
afic 

aiii r fes 

e süzjen©^ 



CONSULTE NOSSOS 
PREQOS PARA: 



★ MOUNTAIN BIKES 

★ INSTRUMENTOS MUSICAIS 

★ CALCULADORAS 

★ BRINQUEDOS 

★ VIDEOS 

★ SOM 

voel 

COMPRA, 

VOCË 

recebe (0152) 33.9715 


TEL/FAX: 


SUPER NINTENDO • SEGA • PC - CD 
IMPORTAMOS E ENVIAMOS VIA SEDEX 


SUPER NINTENDO fORiö.) 

Alllsn VS. Prsdolor 
Aquolic Games 
AemyThe Acrobaf 
Ar* of Fighring 
Bcttletoaos 
Bubsy 

Botman totums 

Bolls VS Bldze-i 

5onbe r mon 93 c/Mulf Tap 

Ënawl Bnorhers 

Bate Grond P r iïi 

Bate Clash 

Cao Spot 

Coa W?Ha 

Captain Americo 

Colifomio Games II 

Gras*! Du m mies 

Ceasa' Pdace 

Gooi Spor 7UP 

E^tfcinnies 

Eva *6 

Flng Figh’ II 

Faral Fury 

Goal 

Gaaf Troop 
GP.I 

Hir The ice 

John Madoan Füöfbal 
Krusfy’s Super Fun House 
KeryJo Rage 
Lslhol Weg pon 
Legend of rhe Ring 
bek on 

Maria is M.issirg 
Mecorobor Goh 
Mysflc Qussf 
Maria I Kombg L 
NBA Basketball 
N gel iVianael 
NFL FüQtbail 
OüHonder 
Out Of Tv iis World 
OM Road Baja 
Prime Gooi 

I Ppcky e Rocky 

I Pück A*ack 
■ Plokk 
PT.O. 

Pila^wincs 
Frince of Aersb 
Race DïMn 
Rock Nodit ■ 

Road Runner's 
I Ren Slumpy 
I Redline Fl Racer 
I Rack'n Rolf Racing 
I R-. n Sober 
I Yoshl Hunding 
I Super Maria Kart 
™ Super Torrcar 

Streef F-ahter || Turbo 
Super otf Rood 
Secret of Mono 
Sunsel Riderï 
Super Fcjrnotlon Soccftr 
Super Maria All Star 
Tko'BoKing 
The Te r m-inato* 

Tom e jerry 
Toz-Monb 

The Greol Wddo Search 
TufUftfi IV 

The Magica: Quest 
Top Geor II 
Troddle-'s 

Thö Seengl Missians 
World Heroes 
Wid Gal 
Zombies 
Zaido 

Utop'o (RPG! 

Sétimo Saga (RPG| 


Tomos Ho uk [RPG| 

Top Geor II 

GENESIS (ÖRIGINAIS}: 

A'odin 

Af? na Acra-bot 

Airton Senro i'Jcporeso- 

Alien 5'om 

Bubsy 

BotHe^oods 

B.O.B. 

Bart's Nightmate 
Bu bsy 

Carmen Sondiego 
Cyborg Justice 
Cross Fire 
dh'k Chiki Boy 
Chakor 
Captain Plame* 

DinoBOurs 

Dea'he Dcme 
Das hing Desperado 
Doublé Dragon lil 
Ex-Motc nds 

Ferrari Gnpnd Fris; Cha^lenge 

G&orge Ajremnrrf, KO 

Gods 

G-bc 

Greendog 

Ginoog 

General Chaos 
Hountine 
Hit The Ie* 

Jungle Strike 

Jurassic Park 

ickers VS Celflcs 

Maria' Kombat 

Menos 

M g 29 

Mazlr^ Sago 

N 0 A All Srar Chollenge 

Paper Boy 

Paper Boy II 

P'edcfar i| 

RoOket ^oic AdwentjrBS 
Roao Rüïh 
Ronaer \ 

Rochel Ki nol 
Rood Beiers 
Sh-noti Hl 

Super Baseball 2Ö2-D 
Spider Men X X-Men 
Streef Of Rage II 
Streel Fighter II (Or. Edif.) 
Super Smash IV 
Strike Retu'rr 
Sonic II 
ToZ-Monia 

The Simosons Bart Nightmare 
Tiriy Toon 
The Terrnina'Dr 

World Champiofr Chip Sïccer 
Wardner 

Winbledon TennFs 
Guns Star Heroes 
David Gup Tennis 
Hookey NHPl 94 
landstalker l'RPGI 
Basebal: 2020 
Zymbi 
Hack 

CD GENESIS: 

After Bumer lil 
Bo'man Refurns 
Cobra Cümmond 
Ecoo Dolphin 
hnO ; Fight 
INXS 
Jaguar 
hAprky Mark 
Night Trap 
Soidermon 

Road .Vn-iqer _ 


Robo Alesfe 
Sewer Shgrk 
SheHock Holmes II 
Sonic II 
Time Gol 

GAMES PC: 

Arkanoid 
Ar The Zoo 
Crack Dovvn 
Frashback 
Foces 

F 15 Stnke Eagle 
Jirnmy Conncs 
leminings 
Mig 29 

Monkey Business 
Me ? ol Geor 
Megolomania 
Myrder 
Night Hunfe r 
Operoflon Wah 
Pis Fighter 
Rctox 

fïace Drivin" 

Sidla' 7 
Spoce Harrior 
Shodovuiondï 
Supe r Sooce Inwaders 
Suoe' Confra 
The Goodfather 
The Gold oi ’he Azfecï 
The Gomes 
Thunder Snike 

CONSOLES; 

Sega Genesis Econfimico 
Sega CD Genes : s Tec Toy 
S, Ness Econfimico 
S. Ness complera 
Neo Ge* (Série Oura) 

ACESSÖRIOSi 

^lopt, P. ; S- Fomicon, S- Nintendo 

Bojuko S. Nintendo 

Beloon 

Bazooka Suoer Scope s/Fito 
Comrole S- Nin’endo 
Controle S. Nintendo Turbo 
Con*role S, Nin*. Prcg Orig, 
Controle & Bo'öes Mego Grig 
Con?role Too Flghfer S. Nimendc 
Esiojo pora Caruohos 
Fonte 

Gom* Genie S, Nintendo 

Pro H P/ Mega 

Pra CDX ,Adap. W Mega CD 

Super Muftl Pad 

Joystick Aviatodfn'rudar 

KITS TAMIYA: 

fVeroeoes Benz 600 Sel 
Tcryota Cebior 

tv^ercfloes Benj AMG 500 SL 

BMW 635 CSI GKA Racing 

Ferrari Testa Rosao 

Porsche 9-62 C 

Taka G6 CV Toyota 

Mazda Sovanna RX 7 Cobrio^t 

Colsonic Skyline GTR GRA 

Castrol RB Skyline GTR GRN 

Zexel Skyline GTR GRN 

Porsche 95ó 

Toyota Topi's 

Nissan R B9 C 

Cabin R 90 V Nissan 

Llgter JS 11 (Fl| 

Tire Chonging 5 ir Cte'JV 

Racing Pir Team 

T: nte Tam-iya 

Tamlyo Color Spray 

r amivo Modeüng Wax {O Aplic.) 


IMPORTAMOS MAÏS DE 800 PRODUTOS. CONSULTE 
















































CRAZY HARD 


VERY HARD 


Continuo fócil? Entöo 
o seu cct$o é: no logo 
da Komani aperte 
quatro vezes para a 
esquerda, quatro 
para a direita, sete 
vezes para a 
esquerda, direita e 
esquerda. Seiecione o 
nivel "crazy hard" na 
tela de oppöes. Você 
ganha uma vida e 
nenhum continue e no 
primeiro erro, danpa. 


Se você acha o jogo 
muito facil, tente o 
modo "very hard". 

Quando aparecer o 
logo da Komani, 
aperte seis vezes para 
baixo, duas para 
cima, mais duas para 
baixo. Na tela de 
oppöes sèlecione 
"very Hard". Você 
ganha uma vida e um 
continue. 


SHINOBIII 

(Mega Drive) 

NINJITSU DA 
INVENQBIUDADE 


,• -ï •...; 


Em optïons oupa as 
musicas nesta ordem 
nao é preciso escuta- 
as inteiras): 1. He 
Runs, 2. Japonesque, 
3, Shinobi Walk, 4. 
Sakura, 5. Getufu. Se 
a musica 5 nao tocar, 
a dïca foi inserida. 
Você fica invulneravel, 
e só perde vida cqso 
caia de buracos ou 
fique esmagado pela 
tela. 



( -- , ....... 

ïtv 1 

t > ; J 

fm 

& Lp i® 

sjï tt 




GUNSTAR HEROES 

(Mega Drive) 


BRINQUE 
COM O TITULO 


DESCOLE 
MUITOSITENS 


OUTRUN 

2019 

(Mega Drive) 

SELECAO 
DE ESTAGIO 

Na tela-Htulo 
mantenha 
pressionados os 
botöes A, B e C e, 
depois, digite Start. 
Agora é possivel 
escolher a fase 
para onde quer ir. 


Na teia-titulo, no 
momento em que o 
logo estiver girando, 
aperte para oaixo e 
vera que o logo 
girara para o outro 
lado. No caso de 
largar o direcional a 
rota pa o volta ra 
imediatamente ao 
normal. 


Quando aparecer o 
item carrier - o 
inseto que traz os 
itens - ataque com 
uma voadora, Ela 
soltara mais de um 
item. Com isso você 
pode pegar de 3 a 
4 energia, por 
exemplo. Gun star 
Dica! 



JURASSIC 

(Mega Drive) 

PASSWORDS 


DR. GRANT 

Easy 

Level 1: OVWWTC 
2: 2VWWTQ 
3: 4VWWTG 
4: 6VWWTS 

5: 8vwwnj 

6: avwwt: 

7: CWWVJ- 

Normal 

Level 1: OWVWl : 
2: 2VWWl : 
3: 4VVWVL' 
4: 6VWWL 
5: 8VWWL * 

6: avwwl: 

7: CVWWL: 

Hord 

Level 1: OVVWW 3 
2: 2VVWWS 
3: 4VWW\ _ 
4: ÓWWV\: 
5: 8WWW : 
6: AVVWW- 
- n/\/wv\ : 

kAPTOR 

Easy 

Level 1: G21G001 - 
2: 121 GOOI 6 
3: K21G001: 
4: M21G00' - 
5: M21G00' - 
Normal 

Level 1: G21G002: 
2: I21G0027 
3: K21G002 : 
4: M21G002: 
5: 021G002C 

Hard 

Levei 1: G21G003: 
2:121G003S 
3: K21G003- 
4: M21G003: 
5: 021G003E 
Password Especl: 
Para ver os créditcs 
do jogo: FRE1HEIT 


Mm ' I* 

MH 


1 . jHj. rfllll Uittil 

Mninm 






























THE 


IURASSIC 

Mega Drive) 

A SSWORD: 


„ 


SHINING FORCE GAIDEN II 

(Game Gearl 


3 Q 4 PHIN 


msz , ~ 


ORDS 


COLOQUENOME 
FM TODOS 


SOUND TEST 


EXCELLENT MODE 


huif ■ aze Ver: 
J*CCVBA 

tl» .I.iier Ocean 


" ff 




DR. GRANT 




*.'"‘t&tf&q 

lÜb Jric I-~*r Sea 

_-EW 


Termine uma vez o 


Comece o jogo e, 
no momento de 
colocar seu nome 
pressione Start e 
botao 2 no controle 
1. Trate de nomear 
seu companheiro e 
repita o 

procedimento ja 
descrito (aperte 
Start + 2). 


Ligue o jogo e ap< 
surqïr oToao da 


os 


ly.U IJ 

af Forever: 

mcvosv 

»'%rzr : oon p ond 
: :: - 
Ir-a " zeocr 


|ogo e comece 
novamente (use a 
op<pao continue) e 
escolha o sua 


surgir o logo aa 
Sega aperte rapida 
e continuamente 
para baïxo. No 
titulo aparecera a 
palavra excellente, o 
jogo ficara mais 
diftcil pois os 
inimigos estarao 
maïs fortes. 


grava^ao, 
mantendo 
pressionado cima e 
Start. Você podera 
ouvir todas as 
müsicas do jogo. 


A-* o€Bt 

■iHizn ~ Ode: 

3Dl£GEBX 

"O -be 

4 'sVYHK 

uw r t-ir '■‘.achine 

L*4.tUYHZ 


1: OVVWV 
2: 2WWV j 
3: 4 WWV o 
4: 6WWV 
5: 8WWV . 
6: AWWV' 
7: CWWV 
j al 

OWWV 
2 WWV 3 
4WWVL' 
ÓWWVi; 
8WWVL 
AWWVU 
CWWV 

1: OWWV ‘ 
2: 2VWW.; 
3: 4WWV. 
i: 6 

5: 8WWVv 
5: AWWV 
" CWWV'. 

RAPTOR 

; G21G00'. 

!: 121 GOOI < 

1 K21G001Ï 
I: M21G00' • 

*: M21G00' - 
il 

: G21G00: 

!: (21G0027 
!: K21G002' 
M21G00; 

: O21G0O2L 

G21G00' 
I21G003S 
K21G00: 
M21G008 
021G003E | 
word Especic 
;r os créditc: 1 
>: FREIHEIT 


NHA ESPORTE 
ROGA-PRATIQUE! 


5 DESIVO, E ENTRE 
TfiMBÉM NESTff 
NHA 

*- - z ES^E. ADESIVO, ESCREVAPARA: 

: = - E'iquetas Adesivas Ltda. 
Varengo, 339-TATUAPÉ 
0-Fone:( 011) 941-4499 

: . WDADELIMITADA 

-odaranexol envelope 
2 r emosoadesivo 
























(Master System) 

VIDA SECRETA 


No final da fase "Airship"^ nao si ga 
reto. Ca ia para a esquerda e você 
encontrara uma platarorma 
móvei. Ela o Ie va ra para uma f 
escada com uma vïaa extra, 

Agora, salte fora da escada para v 
a direita e você encontrara a 
Chaos Emerald. 


MC DONALD'S 
TREA5URE 
LAND 

ADVENTURE 

(Mega Drive) 


MCDtCA 
NO CAPRICHO 


Na tela-tïtulo 
coloque o cursor em 
Game Start e digite 
a sequência 
esquerda, direita e 
prossiga com os 
botöes A, B e C, 
nessa ordem para 
conseguir selecionar 
as fases. 


MCD1CA 

POUGLOTA 


Para selecionar a 
linqua que sera 
usada (japonês ou 
inglês) ufilize a 
rnesnna sequência, 
só que, desta vez, 
com o cursor em 
"option". 


BUBBLE BOBBLE 

(Master System) 

MUITAS DICAS 


Para comegar na fase 100 ( metade do jogo) 
com trés cristais, digite o código: RY7CQKÓ5. 
Outra dica: no imcio do jogo, va para a tela de 
Password Option e pressione Pause. Agora use: 
botao 1, esquerda, PB, PC, botao 1, PC, botao 1 
e PC. E você tera toda a sorte de poderes e vidas 
para ajuda-lo. Aperte Pause novamente e Start 
para come^ar o jogo. Mesmo com tudo isto você 
prectsa de mais ajuda? Aqui vao outros códigos 

s ras 


para as próximas fases. Segura: 


FASES 

CÓDIGOS 

130 

RYRFZJKA 

140 

RYDFUPFC 

160 

3VJZ56QW 

170 

3VOTVIKA 

180 

3VEWWASR 

190 

3V1W7BVZ 


XENON 2 

(Master System] 

ENCARE O CHE~: 


para conseguir 
acerta-los. 


SECRET 
COMMANDO 

(Master System) 


VA EM FRENTE 


Se você quer 
ultrapassar a 
terceira fase no 
modo para 2 
jogaaores, 
pressione o 
direcional para 
batxo e altere par: 
esquerda e direit: 

também no 
direcional para te' 
a opcao continue 


Acerte os chefes c: 
jogo no centro dc 
tela. Para isso 
mantenha^se 
escondtdo no top: 
do lado esquerda i 
salte no tempo ce^ j 
























, fc seus nervos! 

Irente chegou ao Brasil o guia 
STREET FIGHTER II da 

O. 

riiccè vai arrepiar de verdade! 

V .as combinagöes mortais, 
s . rerdicas e códigos secretos 

Hs diferengas para as versöes 
Wega Drive e Super Nes 

Hrfil detalhado de todos os 
_*3dores 


F: ntos fracos dos adversarios 




DIA 01/12 NAS BANCAS.* 
COBRA E GARANTA O SEU! 

*1 4 fase: Grande Sao Paulo, Grande Rio de Janeiro, Brasilia, Fortaleza. Belo 
Ho ri zonte, Porto Aiegre, Salvador, Santos, Ga m pi nas, Ftecife, Curitiba, Belóm. 


ECRET 

IMANDC 

iter System) 

M FRENTl 

ifocê quer 
□passar a 
ira fase no 
do para 2 
gadores, 
ïssione o 
:ional para 
e altere pa r : 
r da e direitc 
nbém no 
>na! para te' 
do continue 


NON 2 

ster System) 


RE OCH 


e os chefes 
no centro 6 
d. Para isso 
3ntenha-se 
idido no toe 
do esquerdc 
\o tempo 
a consegur 
certa-los. 





















O clóssico da 
pancadaria 
chega para 
seu 8 bits 


/ 1 uem pen sou que 
l esperaria muito 
para jogar esse 
clóssico do arcade no 
Master, se enganou. A Tec 
Toy, que nao é boba, 
trouxe o lanpamento 
simultaneo com a Europa. 
Mortal Kombat chega 
para Master arrasando: 
murros, pontapés e muito 
sangue. O jogo apresenta 
bons graficos e todos os 
golpes especiais dos 6 
futadores. Seis? E, Kano 
ficou de fora. O mesmo 
ocorreu a todas as vozes e 
os cenarios se reduziram a 
dois. Isso porque o game 
só têm 4 Mega contra 1 ó 
do Mega Drive. Mesmo 
assim muitos se 
surpreenderao com os 
movimentos e detalhes 
dos cenarios. O som nao 
nenhuma sinfonia de j 

Paris mas manda o tjf 

recado. Os comandos 
especiais receberam * 

uma boa adaptapao 
para o controle do JÊ 
Master, de apenas 2 m 
botöes. Cartucho 
obrigatório para ■ 
sua colepao. 

Diversao 
garantida para 
muitos dias 

desse do próximo e de 
muitos outros anos. 


A defiaigêo gréfica permite é 
vislumbrar o colant de Son,; 


A qualidade dos movimentos Essa rastelra é urn golpe 
chega a Itnpressionar simples mas eficiente 


LANCAMENTO 


MORTAL KOMBAT Tec Toy ' 

4 Mega 

2 Joqador 

Fases: 11 Brasil 

Luta 

Gréfito 

★ ★ ★ ★ ★ 

Som 

★ ★ ★ 

Difkuidade 

★ ★ ★ '{ 

Fun Factor 

★ ★ ★ ★ ★ 
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No Minor Match você enfrenta 
sua imgem espelhada. E, para 
aiegria de todos isso também é 
possivel para 2 jogadoras 


Nessa versSo, Goro perdeii om 
pouco de estatura, mas nem por 
isso tomou-se urn adversério 
maïs facit 


permite att 
deSonya 

































































Shadow Kick 


MASTER 

LANqAMEHTO 


Um torneio de 
vida ou morte 

Em termos de grafico 
nada mudou aesde da 
SG 26. A grande düvida 
dizia respeito a solu^ao 
que seria encontrada 
para o problema do 
"block" (defesa}. No 
Game Gear essa fungao 
é acionada com o botao 
Start. A solücao acabou 
utiiizando uma mistura 
de Mortal + Street. É 
preciso acionar o 
di red onal para tras 
juntamente com o botao 
1 (soco), O botao 2 ficou 
com a funpao exclusiva e 
espedfica de acionar os 
chutes. O esquema de 
jogo continuo o mesmo 
do Arcade. Você 
enfrenta, um a 
um, todos os 
lutadores. 


Depois ha um "mirror 
match", ou seja, um 
duelo contra você 
mesmo. E a pancadaria 
continuo correndo solta 
ainda antes mesmo de se 
defrontar com Shang 
Tsung e seu bra?o direito 
Goro. Existe um 
"endurance", local onde 
se deve eliminar uma 
dupla de adversarios. A 
dificuldade do jogo 
segue o esquema 
progressivo. Caso você 
seja um novato em 
Mortal Kombat e nao 
tenha encarado suas 
encrencas, senfira uma 
pequena dificuldade 
para term inar no ntvel 
"hard". Estao ausentes as 
tradicionais fases de 
bonus. Mas nao fique 
triste por isso. Dessa 
manei ra, sobra muito 
ma is tempo para o que 
interessa: espancar seu 
adversario até a morte. 


Obs.: Todos os fotos ao bdo fa ram obtidas som en te opós termos 
ïnserido o dko. Sem ela alguns golpes sao ligeiramente diferentes. Os 
comandos sao validos para quanda o oponente esta ö sua direita. Os 
comandos com trtulo em amardo sao golpes fofats, só podem ser 
adanados opós a segunda vitória. 


' SUPERDICA 

;V A sensacional dica que permite que você 
jogue com os golpes fatais do fiiperama nao 
podia estar de fora no Masten Para acionar o 
Mode A (para quem nao sabe, o A vêm da 
palavra arcade) espere a tela "Codes of Honor" e 
digite o seguinte código: dois, um, dois, baixo e 
cima. Sente e aprecie a vontade. 


•* -*■ + 1 


f—ï + 2 


+ 1 


4> + 1 e2 
simultaneamente 


JOHNNY CAGE 


4 1 -> +1 


Green Flame 

f3** £3» rr v 

l .-■>* r^:- w *~r* j *~ 


+ 1 


Head Ripper 

r 4 
,. Vï-* 

• - :■* „ .1. 

V 

Ï5 

% 

1 

\ ^ 
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V 



4> + 1 e2 
simultaneamente 


Orange Fireball 


Scissor Grab 


Van Dam 

*?' 

Spear 

wmm 

T-yjS 

1 

m ^. 

4ii 


htmareji Uppercut Combo 


I 



7 & \ 


360° a partir da direita 



Defesa(*- +1) + t t 
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Esse salto $e faz necessario pa . 
comegaraagêo 


fiscais da natureza, o 
famoso golfinho vai 
nadar no Game Gear. 

Em 92, Ecco The Dolphin 
causou sensacao no Mega 
Drive e Sega CD. No 
comeco, Ecco, o golfinho, 
estara a procura de 
cristais e de segredos que 
permStam locallzar o seu 
cardume, perdido na 


tempestade. Essa odisséla 
oceanica leva^o a 
labirintos em 17 fases 
submarinas, No caminho, 
ele tem contato com toda 
a vida aquatica, induindo 
peixes, fubaröes, polvos e 
arraias. Ecco é habil. Com 
o sonar, se com unica com 
outros golfinhos e com o 
ma pa localiza com i da , ar 
e immigos. O Visual 
merece elogios, O som 
nem tanto. 




A cldade submarine 




Cante para o pterodactilo e 
ganbe uma corona 


Se você for urn noyato 
em Ecco, observe o demo e 
aprenda afgumas ligöes 


Use frequentemente seu sonar t 
em especial nas fases tongas 


o corretö 


[ 4 Mega Fases: 17 E.UA 

[ 1 Jogador Aventura Posswo:| 

| Grafico 

A ★ ★ ★ 

j Som 

★ ★ ★ 

Dïficuldade 

★ ★ ★ ★ 

| Fan Factor 

* * * 1 
























































TRANSCODIFtCACAO DE S.NES E 
MEGA DRIVE EM 30 MINUTOS 
COM 2 ANOS DE GARANTIA 
POR US$10,00. 


PROMOpAO - GRATIS 

DESBLOQUEAMOS SEU S.NES E 
NES NO ATO DA TRANSCOD1FICACAO. 


TÉCNICOS ESPECIALIZADOS EM VIDEOGAMES 
CQNSERTÖS E’Tfl ANSCODIFICA£ÖES DE 
TELEVISQF, VIDEO CASSÉTE r CD R00M r CD PLAVEfl 
SOM E ACESSÓFIOS. 

DESBLOQUEAMOS MEGA DRIVE E MEGA CD. 
ORCAMENTOS SEM COMPROMISSO 

VENDEMOS KIT DE 
TRANSCODIFICApÖES PARA S.NES 

ATEN DE MOS TODO O BRASIL VIA SEDEX 

MANIAC GAMES 

R. DOMINGOS DE MORA1S, 211 - CJ. 3 
TEL: (011) 573.0586 . 

CEP: 04-010 970 - SAO PAULÖ - SP 




Loco cao e Venda 
• SUPER NINTENDO • MEGA DRIVE 
• NINTENDO * MASTER SYSTEM 
GAME BOY • GAME GEAR 

Tafxi|Ó5, 1292 ■ Tel. (041) 338.6818 - Curiliba - PR 



... |3 ï_Ri -- ■ ■ ■ - 

CONSERTO DÉ BRINQUEDOS - TRANSCODIFICACÓES 
E MANUTENQAO 

Videogames: Master System, Mega Drive, Game Gear. Super 
Nintendo, Game Boy, Super Famicom. Neo Geo, Phanton System. 

ORCAMFNTn 1 rl^TMixn HORARIO: 2^ a 6- das 10:00 as 18:00 hs 

08QAMENT0 GRATülTO Sabados das 9:00 as 18:00 hs 

Av. Rebougas, 3970 - 1? subsolo • Loja 1009 
tLÜURADQ TeL: {011) 814-0455 sequenoial - Fax; {011) 814.9560 


FIREBALL GAMES 

Loca^ao, Compra e Venda 


■ Novos e Usados 
* Cartuchos 


* Acessórjos 
Consoles 


Tudo em 3 vei es, nöo compre 
sem ontes lios consultor. 


RUA COROPE. 1 65 - Pïnheiros - Sao Pqu-Iq 
T el.: {011)81 3-6179 


* * * GAME LOCADORAS * * * 

NOVJDADES PARA SEU GAME SALOON 



LOCACAO E 
VINDAS 

• ACESSÓRfOS 

• CARTUCHOS 

• CONSOLES 
• ASSISTENCIA TÉCNICA 

VIDEO GAME E LOCADORA 

Av. R-l, n 2 195 - St. Oeste 
Goiama - GO - Tel.: (062) 291. ] 607 



1 - MEGA TIMER: CONTROLE TIMER 
INDICACAO DE DISPLAY. CONTADOR DE E VENTOS 
2 MESA SYTËM: CQPMNDGS PROFISSIONAIS 
IDEAIS PARA GAME LOCADORAS. 

GAME SALLQNS. RESfDENClAS, SUFFETS ETC 
ADAPTAVËl PARA ÖUALQÜER GAME 



TROCA DE FITAS 

MEGA , NINTENDO, MASTER US$ ï,00 
SUPER NES US$ 6,00 

LOCACAO DE FITAS 

ONDE voel ACHA AS FITAS ftECEM LANCADAS1 
ft. MADRI CABRINi 299 V. MARIANA TEL [011) 575 9730 


NAQ PERCA SEU TEMPO 
DINKEIRO E PAGIÊNCIA 
INVISTA EM SEGURANCA 
TECNOLOOIA E O P E R AC JON AL I DA DE 
IIMVISTA NO MEGA TIMER E NA MESA SYSTEM ■ 
FNVISTA GAME SOFT. 

GAME SOFT - TALENTO EM TECJMOLOGfA 
TEL; (011) 223.1887 - 857.1757 




FLIPERAMA E VIDEOGAME— 

As maïs recentes novidades em Super Nintendo, Mega Drive e Master System para você 
|ogar como se estivesse em casa. Temos ainda fliperama para você se divertir! 

D Kj d V F N ? AS PRE ^ OS PROMOCIONAIS PARA FITAS E VIDEOGAME 

Rua Nova Barao, 7 - Ao lado do Mappim P?a. Ramos - Sao Paulo- Tel.: 221.4897 Fax [011) 222.7699 


B ■ 
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Fóbrica e Show-ropm 

R. Freiré da Silva, 408 - Cambuci - SQo Paulo Capital 


O Winners Boy 
é um gabinete 
com medidas 
reduzldas que 
jó vem com TV 
e pode ser 
equipado com 
video game 
MEGADRIVE, 



NINTENDO e 

v. 

outros. Uma 

A ’ÏW-W' também fornece 

ótima oppöo 

comandos, 

de 

com as üitimas novidades do 

entreterimento 

momento, fontes, 

para 

complementos e acessórios de 

residências, 

alta qualtdade. 

consuitórios. 


clubes, 


focadoras, 


buffets etc. 






















GAMES A AMIGA A 3DO A MULTIMIDIA A IIMTERATIVOS 


lm tftulos de 
o e terror para 
D Interative 





interatividade continue 
icada vez mais na 
noda. Pelo menos falar 
;obre ela. Mas alguém terr 
:astado com ela? 0 
:ssunto ja até rendeu capa 
ra revista americana 
Newsweek, todos querem 
iaber mais sobre 
hteratividade mas 
:oucas pessoastêm 
:oragem de investir em 
fovidades que ainda 
pstam caro e que devem 
rerder para padroes 
Kituros. Quem parece cad; 
az mais interessada em 

rmularbar g 

Philips, 

1 ^É:om seu CD I (J de 

■nterativo). Conseguiu urn 
nande avango na area, err 
j \ jcarticular com o 

jangamento do cartucho de 
_ igital Video, o quaJ 

C ' e reproduzir 

res que contenham 
pil motion video - ou 
ranas reais digitalizadas. O 
rartucho é comprado a 
farte. Por conta desse 
pgrade, a empresa 


Bm Microcosm, você enfrenta ampresas 
corrupt»s. ftecomendo para brastlefroa 


Ojogo 7 (ft Guest fornaca uma boa mostra do au» 6 caoaz da 
faxar o Digital Video, principalmaota em 3 D 


muito é Microcosm, que 
possui graficos de grande 
qualidade. Na história, 
cientistas sao ejetados 
para dentro do corpo de 
urn paciente, depois de 
sofrerem miniaturizagao. 
Trata-se de uma trama 
envolvendo a empresa 
Cybertech e que pode por 
em risco a vida dos 
habitantes do planeta 
Bodor. 0 corpo técnico da 
Axiom, empresa rival da 
primeira, criaram urn 


Maf wat de sexo na telinha 

anunciou uma série de 
titulos novos, entre os 
quais o eiogiado The 7^ 
Guest, que ja foi tema de 
reportagem de Gameplus. 
Outro jogo que promete 


sistema que permitira a 
urn andróide em miniatura 
entrar no corpo do 
presidente da Cyber. O 
objetivo dele? Alcangar o 
cérebro de sua vitima e 
modificar suas decisöes, 
de modo que a Axiom 
seja favorecida. O 
objetivo do jogador? 
Entrar no corpo do 
presidente da Cyber e 
combater o nefasto 
andróide. O corpo humano 
parece fazer mesmo a 
cabega dos interativos. 
Ainda, nao saiu nada com 
apelo pornografico ou 
erótico, mas o assunto 
recebe tratamento técnico 
em The Joy of Sex. Obra 
do Dr. Alex Confort, trata- 
se de urn famoso guia. A 
diferenga em relagao a seu 
congênere de papel é que 
basta um click do mouse 
para acessar informagóes 
que sao acrescidas de 
müsica e imagens 
digitalizadas. 



45 

























RC/WINDÜW5 


Memória de 640 
K, pfocessadof 
306, 16Mhi r hard 
disk4 r &Mb, 
Windows 3.1 


ESPAgO OCtIPADO: 3 disquetes 


CARTAS NA MESA 


CAESAR'S PALACE 


V iciados em 

computadores do 
mundo todo curtem / 
Syndicate para / 
Amiga, Macintosh l 
e PC (o piorzinho). \ 
Muitas missöes em 
combina9ao 
de estratégia 
e tiro. Armas 
diversas. Um 
jogo bem 
nervosinho. i 


Cenarios 
refinados dao 
o toque final 
a es se belo 
jogo 


E ste Caesar's Paiace, da 
Virgin Games, traz 
para o PC as emogöes de 
um dos maiores cassinos 
de Las Vegas. Sao 16 
jogos individuais. Você 
aposta, fica olhando ou 
joga contra 3 jogadores 
do computador. O melhor 
é observar antes de por as 
cartas na mesa, senao 
eles assistem você perder 
todo o cacife. O pöquer é 


No pöquer, você enfrenta 
adversarios de respeito 


MD GUUS 


inesquecive!. Os melhores 
jogos de cartas sao os que 
todos enfrentam a casa. 
Você aposta quanto quiser 
e, se perder, nao fica mais 
pobre. 


O grande titulo da 
Psyqnosis para 
Amiga. Como Ciavius, 
você guta 4 soldados no 
combate ao trafico de 
organismos bio- 
genéticos ilegais no 
pianeta Luyten. Cada 
personagem possui 
poderes e habilidades 
diferentes. Atela 
Principal se divide em 4 
monitores em visao "first 
person". O jogo lembra o 
RPG Dungeon Master 
devido as variadas 
oppöes de teias, mapas, 
armas, dados 
vitais e 
demos 
incrfveis. 

Graficos e 
som bastante 
inspirados. 


A föleta é garantia de 
diversao e sua chanee de 
11 enriquecer“ 


Teta de mapa é detalhada 


A tela ao lado 
refaciona os 
objetos que 
que você 
possui a 
esquerda e os 
que precisa 
pegar a direita 


IDE AL 

| Proc&ssadGr 4S6, 
m ouse 


PRO 

Boa variedade 
de logos 


CONTRA 

Grande 

dif icu tdade para 
se user apenas 
o teclado 

DIHCULDADE: &1 
QUALIDADE GÉRAl: 84 
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OF THE 


MONTH 


D escobrimos que na redacao da 
revista inglesa PC Zone só se 
joga 4D Sports Boxing, da 

Mindscape. Os graficos poiigonais 
se baseiam em vi'deos de 
boxeadores reais em agao, Sao 50 
fases de dificuldade variada. O 
melhor é criar seu próprio 
boxeador. No modo Create Boxer, 
você escolhe altura, peso, cor do 
calqao, feigöes e ainda, se ele bate 


com a direita 
oo com a 
esquerda. Ha 
um ginasio cujo acesso depende da 
vitória nas lutas. A jogabifidade é 
excelente, da até para insultar o 
adversario com gestos. Ha nove 
cameras ajustaveis para angulos e 
opcöes de vista, a mais incn'vel é a 
que vê pelos olhos do seu boxer. 
Merece até uma seqüência. 



Quem gosta de 
simulapöes de 


guerra, vai adorar 
Fields of Glory, jogo 
lanqado pela 
Micro Prose para o 
padrao PC (386, ou 
melhor com 2 Mb de 
RAM e um DOS 5,0 
ou 6,0). As batalhas 
sao napoleönicas. 
Pode ser jogado com 
prazer por vetera nos 
de jogos de guerra 
ou cachorros loucos. 



ARTE NEWS 

O \\ 


VIVI — 


ESTA É A FASE 


VENDA SOMENTE 
POR ATACADO 


ARTE NEWS 


• CARTUCHOS 

• CONSOLES 


TODA LINHA 



• BRINQUEDOS 

• ACESSÖRIOS 


LIGOU, COMPROU! 


ARTE NEWS Comércfo e Representacöes. 

Rua Luis Oli'mpio de Menezes, 157- Jd. Saüde - SP 
Tels.: (011) 947-5925/947-4940 - Fox: (011) 947-7219 

















































Chefe vim figurinha 


f AH, 




Sorocaba - SP 


■UtrnJl 


Pabfo Machado da Rosa 
Porto Alagre - RS 


^perp., 


i * ;K9T*j‘ 


nania 


Caixj Bstei' §^z 


5.P. " 
CEP- M05O-57Ö 




Aldra! 


B 

informc 


j0 S6M. 


iacaetosCdimhe-ttU'SP 


Antomo 


Luk Csrlos Carvaiha Soares - Brasilia - OF 


toners, 


wo - $p 


numa r 

De aco 

matérie 

recente 

estaria 

deixar 

jogos F 

System 

bits, cc 

acorclc 

de altc 

Toy, a 

da Sec 

proble 

inform 


* 
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O japa bèta leiler angustiado no 
J “" e acaba com crise existencial 


Aldra E, A. Gora 


de donos de Master* Jogos virao!! 


"* 'fu 


O leitor Fabio Cöa, de 
Piracicoba, escreveu 
angustiado com uma 
informacao publicada 
nu ma revisfu concorrente. 
De acordo com uma 
matéria publicada 
recentemente, a Sega 
estaria anunciando que 
deixaria de fabricar 
jogos para Master 
System. E quem tem o 8 
bits, como vai ficar? De 
acordo com executivos 
de alto escalao da Tec 
Toy, a parceira brasileira 
da Sega, nao vai haver 
problemas e a 
informacao nao procédé, 


é falsa. "Poxa, acabamos 
de iancar Mortal Kombat 
e estamos preparando 
Ecco the Dolpnin, 

Jurassic Park e mais 
uma porqao de jogos 


para 8 bits! Como é que 
alguém pode escrever 
uma coisa dessas?", 
perguntou urn dos 
manda-chuvas da Tec Toy. 
Respondi: "Por falta de 
cuidado com a 
veracidade da 
informa^ao. Nos EUA, o 
Master System nunca fez 
muifo sucesso, é verdade. 
Mas na Europa, esse 
console supera seu 
concorrente da Nintendo. 
Sem falar no Brasil, que 
possui milhares de 
jogadores que sao fiéis 
ao Master. E isso! 
Escreveu, eu respondo. 


I LUGAR DE FERA 
AGORA £ NO ITAIM 


• MASTER SYSTEM - MEGA DRIVE - GAME GEAR - MINIGAMES 

• CARTUCHOS - LANCAMENTOS - ACESSÓRIOS 

• ATENDEMOS VIDEO LOCADORAS 

• BRINQUEDOS TEC TOY 

• ENVIAMOS PARA TODO O BRASIL 

• PAGUE COM CART. CRÉD. MESMO 
FAZENDO O PEDIDO POR TELEFONE 


R. Joaquim Floriano, 864 ■ Iels.: (011) 820-1566/820-6921 - Itaim Bibi - CEP: 04534-003 • S. Paulo 


1&H 




Seg a 




























Dragon Ball 
Activator 


para 


A Sega lancou, ha pouco 
tempo, para arcade, jogo 
baseado nas séries do 
desenho japonês Dragon 
Ball Z. A perspectïva do 
jogo é por tras, muita 
emo$ao! Com direito a 
super-socos, chutes sobre- 
humanos e magias de 
outro planetal Fa^am figa 
para que chegue logo, 

Eye of Beholder 
para Sega CD 

A segunda versao dos 
RPGs de mesa da série 
Advanced Dungeons & 
Dragons, chega para 
Sega CD, Lembra a 
concepcao grafica de 
Dungeon Ma ster O 
objetïvo é destruir todos 
os monstros da area O 
jogo é em tempo real. Eye 
of Beholder é compativel 
com mouse e prevê som 
de Yuzo Koshiro. 


atacando 
ü arcade 


laponeses 


Phantasy Promo^ao 


E tudo igual ao Master, só que o 
cartucho entra no Mega Drive! 

Olha promocao pintando 
al! Lembram de Phantasy 
Star I? Aquele do Master 
System, em português. A 
novïssima é que, ao 
comprar Phantasy Star 
IV, a ser lan^ado em 
dezembro, você podera 
ganhar o mesmo jogo 
adaptado para Mega 
Drive. Serao sorteadas 
2000 pe^as de PS I entre 
os compradores de PS !V. 
A embalagem e o manua! 
de mstrupoes 
serao 
refeitos. 

Re ze 
para 

Joao Alves 
aquele da 
loteria. 


Dragon 
Balt Z parar 

Ö grande Chefe da 
alaeia eletrönica manda 
ovisar que a SC desse 
més superou as 
expectativas, e por isso a 
equipe vai receber uma 
bonificacao de US$ 1. O 
Chefe pegou a nota ai em 
cima e dividïu em 20 
pedacïnhos. Fontes 
secretas revelaram que a 
verdadeira razao deste 
"presentao" seria o 
grande furo do Project 
Saturn, que mobilizou 
mais da metade do time 
de redatores e do pessool 
da arte, O resultaao, 
cabe a você, leitor da SG, 
julgar, Uma coisa é certa: 
se o Chefe chegou ao 
ponto de premiar, isso 
quer dizer que a matérïa 
sera um sucesso 
arrasador. 


Mega Drive 32 bits? 


Nao se engane nao tem 
nada a ver com o projeto 
Saturno, Esse "novo" 
aparelho surqiu numa 
feira de eletrönica do 
Japao, Mas nao se 
animem: era uma 
demonstracao da 
Motorola, a fabricante do 
chip que compoe a CPU 
do Mega. A CPU Ó8000 
foi substituida por uma 
68020, uma versao mais 
avan^ada, de 32 bits, O 
objetivo era mostrar a 
diferenga de velocidade 
que essa troca gera. Bern 
que a Sega poderia 
lancar essa nova versao 
no mercado. 
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* Marmsregistradas de ierceims na o represenfados e sem vsncuio comenial cüm a Dynacom, 





Seu game esia na mira dos ASAS INDÖMA- 
\ EIS DYNACOM, a mais modernaè eompïe- 
ta linha de joysticks tip o ASA do mercado. Os 
TPGs I, 2, 3. 4, 5 e 6 sao as armas ideais para 
você mandar tudo pelos ares: sao t innes e con- 
fortaveis com seu design anatomico e tem;Tur¬ 
bo ao alcance da mao. Além disso, vênv'icom 
lïjmifmanche remdvivel como nos cav'as amc- 
ricanos. Da só unta cMhadinha! 

JkèSp 1 


TPC-1 


TPC-2 


TPC-3 


TPC-4 


l’PC-5 


TPC-6 


tem turbo automatico (S tiros por segimd|Ssepa- 
,rado para os botoes: A. B, A + Bc Slow-Motion: 
tem turbo automat Léo séparado para os ncuöes 
A, B. e C e SloW-Motion; 

4em turbo automatico (8 tiros por >egundó)?isêpa- 
rado para os botoes A, Be A + Be Siow-Motión: 
tem botoes A. B e A + B e dois tipos de! veloei- 
dade turbo: 5 nros/seg. e 10 tiros sec. 
tem botoes A. B. X. Y, R e l e Turbo Tntal. para 
todos os botoes; 

tem turbo automatico (8 tiros por segimdö) scpa- 
rado para os botoes A, B e A + B e Slow-Motion. 


A partir de agofaisuas batalhas vao ser coisa 
de cinema. 
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Para Dyna vision 2 e i 


Para Mega Drive* e Genesis* 


Para Phamom System * Hf-Top Game* e Turbo Game* 


Para Master System* e Atari* 
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Para SS ES* e Superfamicom* 
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